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A r t i s t  S t a t emen t

ステートメント

D i s c o v e r  “ t h e  Wond e r” 

B e twe e n  N a t u r a l  P h e n omen a

a n d  o u r  C o n s c i o u s n e s s  

Suwa  a im s  s h ow  e n c o u n t e r  u n e x p e c t e d  mo v i n g  “wond e r” i n  n a t u r a l  

p h e n omen a  i n  h e r  wo r k .  W e  e x p e r i e n c e  a  l o t  o f  p h e n omen a  a s  u s u a l  

b u t  m a n y  p a r t s  d i s a p p e a r  b e c a u s e  t h e  me a n i n g /me s s a g e / i n f o rma t i o n  

i s  n o t  a lw a y s  r e c o r d e d .  S h e  t h i n k s  A r t  i s  o n e  o f  t h e  b e s t  w a y s  t o  s e e  

a n d  f e e l  a b o u t  s u c h  p h e nomen a .

S uwa  h a s  b e e n  u s i n g  e x p e r imen t a l  t e c h n i q u e s  f r om  t h e  e a r l y  s t a g e s  

o f  p r o d u c t i o n  t o  c r e a t e  wo r k s  t h a t  f o c u s  o n  p h e nomen a  t h a t  c a n  o n l y  

b e  s e e n  o n  t h e  s p o t .  H e r  wo r k  c a n  b e  d e s c r i b e d  a s  a n  a t t emp t  t o  

n a v i g a t e  b e twe e n  t h e  " i n v i s i b l e  wo r l d "  a n d  t h e  " v i s i b l e  wo r l d , "  a s  

w e l l  a s  b e twe e n  " c o n s c i o u s n e s s "  a n d  " u n c o n s c i o u s n e s s " .  T h i s  

a p p r o a c h  e x p l o r e s  t h e  b o u nd a r i e s  t h a t  eme r g e  b y  mo v i n g  

a l t e r n a t e l y .

何かを見ることで心が揺さぶられる驚きが、自然現象と意識の「接面」として

立ち現れる。日常の中には、意味やメッセージ、情報として記録されずに消え去っ

てしまう現象が多く存在する。諏訪は「接面」が生じる刹那に着目し、その場

でしか見えない現象に焦点を当て、作品へと結実させる。

「目に見えない世界」と「目に見える世界」、「意識」と「無意識」の間を往来し、

何らかの境界を移動することで見えてくる領域を探求する。いくつもの境界や

メディアを行き来することで、私たちの意識やこの世界の認識に対する根本的

な問いを浮かび上がらせる。

自然現象と意識の「接面」を探る



[学歴 ]

2 0 2 5   東京藝術大学大学院  美術研究科  博士後期課程  修了

2021   東京藝術大学大学院  美術研究科  修士課程  修了

2019   ロンドン芸術大学  C e n t r a l  S a i n t  M a r t i n s  MA  A r t  a n d  S c i e n c e  交換留学

2018   東京藝術大学  美術学部  絵画科  油画専攻  卒業

2014   武蔵野美術大学  造形学部  油絵学科  油絵専攻  中途退学

[主な賞歴]

2024   藝大アートプラザ・アートアワード デジタルアート部門  小学館賞

2023   東京ビジネスデザインアワード テーマ賞

2022   グッドデザイン・ニューホープ賞  「場」のデザイン部門  入選

  第2回  K YOBA SH I  A R T  WA L L  奨励賞

2021   上野芸友賞

  東京藝大アートフェス2021  優秀賞

  2 0 2 0年度  京成電鉄藝術賞

  群馬青年ビエンナーレ2021  入選

  ゲンビどこでも企画×ゲンビ「広島ブランド」デザイン スペシャル公募2020  入選

2019   NON IO  A R T  WAV E  AWARD  2 0 1 9  準グランプリ

2018   J I D F学生文化デザイン賞  2 0 1 8  入選

  O氏記念賞

2017   第12回  藝大アートプラザ大賞  入選

  「2074、夢の世界」アワード 入選

2015   コニカミノルタソーシャルデザインアワード アート部門入選

[助成・奨学金等]

2023   令和5年度文化庁メディア芸術クリエイター育成支援事業  発表支援  企画採択

2021   公益財団法人戸部眞紀財団  2 0 2 1年度奨学生

2020   ギオン芸術スポーツ振興奨学金  2 0 2 0年度奨学生

  東京藝術大学「I  LOV E  YOU」プロジェクト 企画採択

2019   官民民協働海外留学支援制度トビタテ！留学 JAPAN  多様性人材コース第10期

2016   石橋財団国際交流油画奨学生  短期派遣

[個展・個人企画]

2024   「まだ見ぬ識閾  平面世界とインスタレーションの並行」 ターナーギャラリー

  「まだ見ぬ識閾―Un f e l t  T h r e s h o l d  揺律創発  ライブインスタレーションと対話

  L i v e  A r t  I n s t a l l a t i o n  &  C o n v e r s a t i o n  o n  F l u c t o n omou s  Eme r g e n c e」

   アーヘン工科大学  K a t e  H ambu r g e r  K o l l e g :  C u l t u r e s  o f  R e s e a r c h、ドイツ

2021   「 E n t r o p i c  C i r c u l a t i o n /揺れのある循環」 BUoY

2020   「「映り」としての圧縮」 山治織物工場（群馬県桐生市）、オンライン

諏訪葵  Ao i  S uwa
アーティスト

1991年  東京生まれ。博士（美術）。  

インスタレーションや平面作品の制作を行いながら、  

アートとサイエンスの接面における学際的な活動に取り組んでいる。



[主なグループ展]

2024   「東京藝術大学大学院美術研究科博士審査展2024」 東京藝術大学  大学美術館

  「藝大アートプラザ・アートアワード」 P L A T FORM  1 3  ( J R上野駅13番線)

2023   「ファンダメンタルズ  フェス ( 2 0 2 1 - 2 0 2 3 )」 東京大学  駒場小空間

  「DE S I GNAR T  TOKYO  2 0 2 3  a t  1 0 0 BANCH」 1 0 0BANCH、渋谷

  「EKKYO .  S UMM I T  S ENDA I  2 0 2 3」 東北大学  青葉山コモンズ

2021   「環ジョウ交さ点」 佐賀大学・東京藝術大学・情報科学芸術大学院大学（ IAMAS )の

  三大学の学生有志による芸術交流展、佐賀大学

  「群馬青年ビエンナーレ2021」 群馬県立近代美術館

  「ゲンビどこでも企画×ゲンビ「広島ブランド」デザイン スペシャル公募2020」

   旧日本銀行広島支店

  「第二回花鳥島国際芸術祭」 花鳥島、中国

  「東京藝術大学  第69回卒業修了作品展」 東京藝術大学  絵画棟1F

2020   「 i  p r om i s e  y o u . . . 」 C SM  MA  I n t e r im  S h ow ,  A p i a r y  S t u d i o s ,  U K

2 0 1 9   「 Eme r g e n t」 C SM  MA  A r t  &  S c i e n c e  O p e n  S t u d i o ,  E l t h o r n e  S t u d i o s ,  U K

  「流れる瞬間、うつろう場所　P l a c e  o u t  o f  T ime」 瀬戸内国際芸術祭2019秋期、

   東京藝術大学×シカゴ美術館付属美術大学  グローバルアート共同プロジェクト

2018   「 L i f e  i s  A r t」 天空の芸術祭、長野県東御市  稚蚕飼育所地下コンクリートスペース

  「n e a r  P h e n omen a」 中央本線画廊

  「東京藝術大学  第66回卒業修了作品展」 東京藝術大学  絵画棟5F  ・ 東京都美術館

2017   「石橋財団・東京藝大油画-海外派遣奨学生展」 東京藝術大学  陳列館

  「2074、夢の世界」 東京藝術大学  大学美術館B2 F

  「無二無二」／アーツ千代田3331

2015   「コニカミノルタソーシャルデザインアワード 入選作品展示」 コニカミノルタプラザ、新宿

2011   「AR T I S T  I N  D ANCH I」 りえんと多摩平、八王子

[滞在制作]

2020   山治織物工場／群馬県桐生市

  J ä r v i l i n n a  A r t  C e n t e r／ユヴァスキュラ、フィンランド

2019   C e r d e i r a／ロウザン、ポルトガル

2016   G u l l k i s t a n／ロイガルバトン、アイスランド

2011   「AR T I S T  I N  D ANCH I」／りえんと多摩平、八王子

[主なワークショップ・イベント]

2021   「バナナナイト」 エースホテル京都

2020   「3D  C h em i c a l  D r aw i n g  Wo r k s h o p」 O x f o r d  U n i v e r s i t y  A r t  C l u b

2 0 1 5   ワークショップイベント「ふむとポンポンお父さん」 千住芸術村

  ワークショップイベント「おどれアンドロメダ」 千住芸術村

2013   ワークショップイベント「みんなのせかいをかこう！」 ふじようちえん

  ワークショップイベント「手のひらに宇宙を乗せてみよう！」 さわやかちば県民プラザ

2012   ワークショップイベント「コズミック・ワークショップ」 千住芸術村

  「第四回東京国際科学フェスティバル」 ワークショップ企画

2011   「第三回東京国際科学フェスティバル」 グラフィック作品展示  パナソニックセンター東京、有明



AOI SUWA
  

Education
2021-2025  Doctor of Fine Arts,
   Tokyo University of the Arts, Japan

2019-2020  Exchange Program, MA Art and Science course,
   Central Saint Martins, University Arts of London, UK

2018-2021  Master of Fine Arts, Tokyo University of the Arts, Japan

2014-2018  Bachelor of Fine Arts,
   Oil Painting Major,Department of Painting,
   Tokyo University of the Arts, Japan

2011-2014  Oil Painting Major,Department of Oil Painting
   Musashino Art University, Japan

Selected Awards
2024  Geidai Art Plaza Art Award, Digital Art Category, Shogakukan Prize
2023  Tokyo Business Design Award, Theme Prize
2022  GOOD DESIGN NEW HOPE AWARD 2022, Honorable Mention
  KYOBASHI ART WALL, Encouragement Award
2021  Gunma Biennale for Young Artists 2021 selected
  Ueno Geiyu Award, Tokyo University of the Arts
  Keisei Electric Railway Art Award, keisei Electric Railway Co., Ltd.
  Outstanding Performance Award,
  　Tokyo University of the Arts: Art Festival 2021
2020  Doko×Deza Competition
  　by Hiroshima City Museum of Contemporary Art selected
2019  Semi Grand Prix, NONIO ART WAVE AWARD 2019
2018  INTER DESIGN FORUM TOKYO 2018 VOL.9 selected
  Mr. O commemoration prize, Tokyo University of the Arts
2017  The 12th Geidai Art Plaza selected
  Rêver 2074 Award selected
2015  KONICA MINOLTA Social Design Award, Art Division

Scholarships, Grants
2023  Selected for the Agency for Cultural Affairs' Project to Support
  Emerging Media Arts Creators  
2021  Scholarship by TOBE MAKI Scholarship Foundation
  Scholarship for art and sports students by Gion Co.,Ltd.
2020  Gion Art and Sports Promotion Scholarship
2019  TOKYO GEIDAI “I LOVE YOU” Project selected
  TOBITATE! Young Ambassador Program, Study Abroad Scholarship
2016  Scholarship for oil painting students by Ishibashi Foundation

Interdisciplinary Artist  
Born in 1991, Tokyo. Ph.D. in Fine Arts.  
Creates installations and two-dimensional works  
while exploring interdisciplinary practices in art and science.



Solo Exhibitions
2024  Simultaneous: Two-Dimensional Art and Installation, TURNER GALLERY, Tokyo, Japan
  Unfelt Threshold ― Live Art Installation & Conversation on Fluctonomous Emergence,
  　Käte Hamburger Kolleg, Cultures of Research at RWTH Aachen University, Germany
2021  Entropic Circulation, Art Space BUoY, Kita-senjyu, Tokyo, Japan
2020  Reflection as Compression, Yamaji Textile Factory, Gunma prefecture, Japan

Selected Group Exhibitions
2024  Tokyo University of the Arts Doctoral Program Final Exhibition, 
  Tokyo University of the Arts, Ueno, Japan
2023  Fundamentalz fes. (2021-2023), The University of Tokyo, Tokyo, Japan
  DESIGNART TOKYO 2023 at 100BANCH, Tokyo, Japan
  EKKYO.SUMMIT+ 2023 SENDAI, Sendai mediatheque, Miyagi prefecture, Japan
2021  Kan-jo-ko-saten [Roundabout], art exchange exhibition by students from
  　Saga University, Tokyo University of the Arts, and the Institute of Advanced
  Media Arts and Sciences (IAMAS), Saga prefecture, Japan
  Huaniao Island Public Art Festival, Huaniao island, China
   Gunma Biennale for Young Artists 2021, Museum of Modern Art, Gunma, Japan
   Doko×Deza Competition by Hiroshima City Museum of Contemporary Art,
  　Hiroshima, Japan
  Tokyo University of the Arts The 69th Graduation Works Exhibitions,
  　Tokyo University of the Arts, Ueno, Japan
2020  i promise you..., CSM MA Interim Show, Apiary Studios, London, UK
2019   Emergent, CSM MA Art & Science Open Studio, Elthorne Studios, London, UK
   Place out of Time, Setouchi Triennial, Kagawa, Japan
2018   Life is Art, Factory basement, Nagano, Japan
   near Phenomena, Chuo-Line Gallery, Nishi-Ogikubo, Japan
   Tokyo University of the Arts The 66th Graduation Works Exhibitions,
  Tokyo Metropolitan Art Museum, Tokyo University of the Arts, Ueno, Japan
2017   Traveling Scholarship Program Exhibition, Tokyo University of the Arts, Ueno, Japan
   Rêver 2074, The University Art Museum, Tokyo University of the Arts, Ueno, Japan
   Muni-Muni, 3331 Arts Chiyoda, Tokyo, Japan
2015   KONICA MINOLTA Social Design Award, KONICA MINOLTA PLAZA, Shinjuku, Japan
2011  ARTIST IN DANCHI, Riento Tamadaira, Hachiouji, Japan

Artist in Residence
2020  Yamaji Texitile Factory, Gunma prefecture, Japan
  Järvilinna Art Center, Jyväskylä, Finland
2019　 Cerdeira, Lousã, Portugal
2016   Gullkistan, Laugarbatn, Iceland
2011   ARTIST IN DANCHI, Riento Tamadaira, Hachioji, Japan

Selected Workshops, Events
2021  Banana Night, Ace hotel Kyoto, Japan
2020  3D Chemical Drawing Workshop, University of Oxford, Oxford, UK
2015   Humuto Pom-Pom Otousan, Senju Geijyutsu Mura, Kitasenju, Japan
   Odore ANdromeda, Senju Geijyutsu Mura, Kitasenju, Japan
2013   Let’s draw your World, Fuji kindergarten, Japan
  Tenohira ni Uchu wo Nosetemiyou, Sawayaka Chiba Kenmin Plaza, Kashiwa, Japan
2012   Art & Science Cosmic Workshop, Senjyu Geijyutsu Mura, Kitasenju, Japan
   Tokyo International Science Festival the 4rd, Panasonic Center Tokyo, Ariake, Japan 
2011   Tokyo International Science Festival the 3rd, Panasonic Center Tokyo, Ariake, Japan 



動きというエニグマ F l u x  a s  E n i gma

2024

I n s t a l l a t i o n

インスタレーション作品≪ツギハギの位相≫をベースに

複数の平面作品を並行して展示

東京藝術大学大学院美術研究科博士審査展 2024

東京藝術大学  大学美術館

私たちの世界は、なぜ動いているのだろうか。

この世界の姿は究極のところ判然としないが、今日も日が暮れて

明日が来るように、心臓が脈打つように、液晶画面に情報が表示

されるように、あらゆるモノが動き続けている。もし「動き」が

なければ、このテキストを目で追いかけて貰うこともできないだ

ろう。私の作品の根幹にあるひとつの大きなテーマは現象の知覚

であり、さらに言うとそれは「動き」だ。それはこれまで液体の

動きを扱ったインスタレーション作品を多く発表してきた理由で

もある。

ここに展示した作品群は、それぞれのピースを独立して示すこと

もできるが、本展で示したいのは個々の作品の中で私の手が動い

た描き的な痕跡に加えて、異なるメディアを行ったり来たりする

動きである。視界が捉える風景、建物、画面上の筆跡、何らかの

躍動、それらはみな動きという暗号を伴っており、人間がそこに

意味を付与したり解読を試みたりするが、動き自体は動きのまま

だ。ただ、捉えようとし続けることでその輪郭は朧げに浮かび上

がる。

「かつて動いた痕跡」や「動きそのもの」だけを提示することによ

る逆説的静止状態のジレンマに対し、脱出を図るための暗号をこ

こに設える。

Why  d o e s  o u r  wo r l d  c o n t i n u o u s l y  fl u x ?

T h e  t r u e  n a t u r e  o f  t h i s  wo r l d  r ema i n s  e l u s i v e ,  y e t  

e v e r y t h i n g  c o n t i n u e s  t o  fl u x̶ j u s t  a s  t h e  s u n  s e t s  

t o d a y  a n d  r i s e s  t omo r r ow ,  j u s t  a s  t h e  h e a r t  b e a t s ,  

j u s t  a s  i n f o rma t i o n  fl i c k e r s  a c r o s s  a  l i q u i d  c r y s t a l  

s c r e e n .  W i t h o u t  " fl u x , "  y o u  wou l d n’ t  e v e n  b e  

a b l e  t o  f o l l ow  t h i s  t e x t  w i t h  y o u r  e y e s .  O n e  o f  t h e  

c e n t r a l  t h eme s  o f  m y  wo r k  i s  t h e  p e r c e p t i o n  o f  

p h e n omen a ,  a n d  mo r e  s p e c i fi c a l l y ,  " fl u x . "  T h i s  

f o c u s  h a s  d r i v e n  me  t o  c r e a t e  n ume r o u s  

i n s t a l l a t i o n  wo r k s  e x p l o r i n g  t h e  mo t i o n  o f  

l i q u i d s .

T h e  p i e c e s  e x h i b i t e d  h e r e  c a n  s t a n d  a l o n e  

i n d i v i d u a l l y .  H owe v e r ,  w h a t  I  a im  t o  p r e s e n t  i n  

t h i s  e x h i b i t i o n  i s  n o t  o n l y  t h e  g e s t u r a l  t r a c e s  l e f t  

b y  m y  mo v i n g  h a n d  w i t h i n  e a c h  wo r k  b u t  a l s o  t h e  

i n t e r p l a y  o f  fl u x  a c r o s s  d i f f e r e n t  m ed i a .  

L a n d s c a p e s  w i t h i n  o u r  fi e l d  o f  v i ew ,  a r c h i t e c t u r a l  

f o rm s ,  b r u s h s t r o k e s  o n  a  s c r e e n ,  a n d  e v e r y  k i n d  

o f  d y n am i c  mo t i o n̶a l l  c a r r y  t h e  c o d e  o f  fl u x .  

H uman s  m a y  t r y  t o  a s s i g n  me a n i n g  t o  i t  o r  d e c o d e  

i t s  p a t t e r n s ,  b u t  fl u x  i t s e l f  r ema i n s  s imp l y  fl u x .  

Y e t ,  b y  p e r s i s t i n g  i n  t h e  a c t  o f  g r a s p i n g  i t ,  i t s  

c o n t o u r s  f a i n t l y  b e g i n  t o  eme r g e .

T h i s  i n s t a l l a t i o n  o f f e r s  a n  e n i gma̶a  k e y  t o  

e s c a p e  t h e  p a r a d o x i c a l  s t a s i s  o f  p r e s e n t i n g  o n l y  

" t r a c e s  o f  p a s t  fl u x "  o r  " fl u x  i t s e l f . "





Pho t o  b y  U j i n  M a t s u o



S c a n n i n g  :  E n i gma

2024

2D  Wo r k

オブジェクトを揺らしながら行う

スキャナによる取り込み

オブジェクトを揺らしながらスキャナで対象を取り込むことで、

「絵を描く」ようにして読み込まれる画面を生成する。

スキャンによる取り込み画面は、取り込まれたイメージを見る

までどのような画面になっているか、作者であるはずの自分に

も判然としない。その構造は、さながら暗号の生成のようにも

思われる。

By  s c a n n i n g  wh i l e  s h a k i n g  t h e  o b j e c t ,  I  g e n e r a t e  

a  s c r e e n  t h a t  i s  r e a d  a s  i f  " p a i n t i n g . "

T h e  s c a n n i n g  p r o c e s s  i t s e l f  r ema i n s  u n k n own  

u n t i l  t h e  c a p t u r e d  im a g e  a p p e a r s ;  e v e n  I ,  a s  t h e  

c r e a t o r ,  c a n n o t  p r e d i c t  w h a t  t h e  s c r e e n  w i l l  l o o k  

l i k e .

T h e  s t r u c t u r e  o f  t h i s  p r o c e s s  s e em s  a lmo s t  l i k e  

t h e  g e n e r a t i o n  o f  a  c o d e .







触れられない世界で君と逢うには
I f  I  E n c o u n t e r  Y o u  i n  O u r  U n t o u c h a b l e  Wo r l d

2024

I n s t a l l a t i o n

2 0 25 年、Pa r a d i s e 大手町にて公開予定

　この世界では何かに触れるとき、そこに境界が存在することがわかって

しまう。触れることで近づくどころか、自分の意識とそれ以外が分かたれ

ていて、逆説的に何か触れられないような感触を思い知らされる。それで

は間接的接触ではどうだろうか。複数のガラス瓶をひとつの視覚の内で連

ねるとき、本来混じり得ない境界線を違えるモノ同士が融解する景色が見

える。触れえない、見ることでようやく逢えるような位相がある。

In  t h i s  wo r l d ,  w h e n  we  t o u c h  s ome t h i n g ,  w e  i n e v i t a b l y  

b e c ome  awa r e  o f  t h e  b o u nd a r y  t h a t  e x i s t s  t h e r e .  R a t h e r  

t h a n  d r aw i n g  c l o s e r ,  t o u c h i n g  r e v e a l s  t h e  s e p a r a t i o n  

b e twe e n  o u r  c o n s c i o u s n e s s  a n d  e v e r y t h i n g  e l s e ,  

p a r a d o x i c a l l y  m a k i n g  u s  a c u t e l y  aw a r e  o f  a  s e n s a t i o n  

t h a t  c a n n o t  b e  t o u c h e d .  B u t  wh a t  a b o u t  i n d i r e c t  

c o n t a c t ?  Wh e n  s e v e r a l  g l a s s  b o t t l e s  a r e  a l i g n e d  w i t h i n  

a  s i n g l e  fi e l d  o f  v i s i o n ,  w e  s e e  a  s c e n e  wh e r e  t h e  

b o u nd a r i e s  b e twe e n  t h i n g s  t h a t  s h o u l d  n e v e r  m i x  b e g i n  

t o  d i s s o l v e .  T h e r e  i s  a  p h a s e  wh e r e ,  t h o u gh  

u n t o u c h a b l e ,  w e  c a n  fi n a l l y  m e e t  t h r o u g h  t h e  a c t  o f  

s e e i n g .



L i q u i d s ,  R e -m i x e d

2017 - 2 0 1 8 ,  2 0 2 4

V i d e o

29 : 3 2

2 025 年、Pa r a d i s e 大手町にて公開予定

過去に記録した映像は、

保存瓶に入れたままの液体に似ている。

2016 年に藝大のアトリエで展開した科学実験室の

ようなインスタレーション作品の制作をきっかけに、

液体にまつわるさまざまな化学変化や物理現象の様

子を集中的に撮影していた時期がある。留学やパン

デミックを挟み、その時期の映像作品を単体で展示

する機会がないままになっていたが、Pa r a d i s e で

の展示の機会を頂き、数年越しに新たな編成をする。

サウナという触媒が、かつて見た液体／今見る体感

に作用し、まだ見ぬ化学反応を起こすかもしれない。

The  v i d e o s  r e c o r d e d  i n  t h e  p a s t  

r e s emb l e  l i q u i d  s t o r e d  i n  a  p r e s e r v a t i o n  

j a r .

I n  2 0 1 6 ,  a s  p a r t  o f  a n  i n s t a l l a t i o n  

p r o j e c t  t h a t  u n f o l d e d  l i k e  a  s c i e n t i fi c  

l a b o r a t o r y  a t  t h e  T o k y o  U n i v e r s i t y  o f  

t h e  A r t s ,  I  s p e n t  a  p e r i o d  i n t e n s e l y  

fi lm i n g  v a r i o u s  c h em i c a l  c h a n g e s  a n d  

p h y s i c a l  p h e n omen a  r e l a t e d  t o  l i q u i d s .  

A f t e r  s t u d y i n g  a b r o a d  a n d  e x p e r i e n c i n g  

t h e  p a n d em i c ,  t h e  o p po r t u n i t y  t o  

e x h i b i t  t h e s e  v i d e o s  o n  t h e i r  own  n e v e r  

c ame .  H owe v e r ,  w i t h  t h e  e x h i b i t i o n  a t  

P a r a d i s e ,  I  h a v e  t h e  c h a n c e  t o  

r e o r g a n i z e  a n d  p r e s e n t  t h em ,  y e a r s  

l a t e r .

T h e  s a u n a ,  a s  a  c a t a l y s t ,  m a y  i n fl u e n c e  

t h e  l i q u i d  I  o n c e  s aw̶and  t h e  

s e n s a t i o n s  I  n ow  e x p e r i e n c e̶ t r i g g e r i n g  

a  c h em i c a l  r e a c t i o n  y e t  u n s e e n .



ガラス玉をひとつ 藝大アートプラザ・アートアワード　デジタルアート部門  小学館賞  受賞作品

PLA T FORM  1 3  ( J R 上野駅 13 番線 ) にて展示

2023　V i d e o　1 : 1 0

現実として見えている風景が揺らされるとき、抽象画のような景色が見えることがある。

たとえば、ガラス玉をひとつ、2020 年に撮影した過去作品を映す液晶画面の前にかざし、再撮影をする。

過去のインスタレーション空間から抽出された光の情報が、シンプルなアプローチで入れ子状の構造になる。

手の影と画面の暗がり、液晶画面やガラスを通る光、それらの溶け合いは新しい光となり、また空間に還っていく。



A  G l a s s  B e a d
When  t h e  l a n d s c a p e  w e  p e r c e i v e  a s  r e a l i t y  b e g i n s  t o  t r emb l e ,  a n  im a g e  r e s emb l i n g  a n  a b s t r a c t  

p a i n t i n g  s ome t ime s  a p p e a r s .  F o r  i n s t a n c e ,  I  h o l d  a  s i n g l e  g l a s s  o r b  i n  f r o n t  o f  a n  L CD  s c r e e n  

d i s p l a y i n g  f o o t a g e  f r om  a  p r e v i o u s  wo r k  fi lmed  i n  2 0 2 0̶and  r e c o r d  i t  a n ew .

L i g h t  e x t r a c t e d  f r om  a  p a s t  i n s t a l l a t i o n  s p a c e  i s  r e s t r u c t u r e d  i n t o  a  n e s t e d  c ompo s i t i o n  t h r o u g h  

t h i s  s imp l e  g e s t u r e .  T h e  s h a d ow  o f  a  h a n d ,  t h e  d a r k n e s s  o f  t h e  s c r e e n ,  l i g h t  p a s s i n g  t h r o u g h  

L CD  a n d  g l a s s̶ t h e s e  l a y e r s  b l e n d  i n t o  o n e  a n o t h e r ,  f o rm i n g  n ew  l i g h t  t h a t  e v e n t u a l l y  r e t u r n s  

t o  t h e  s p a c e  f r om  wh i c h  i t  c ame .



ツギハギの位相　Pa t c h e d  P h a s e
2023　 I n s t a l l a t i o n

ビデオカメラ、モニター、金属、プラスチック、木材、塗料

EKKYO . SUMM I T +  2 0 2 3  S ENDA I／せんだいメディアテーク　

DES I GNAR T  TOKYO  2 0 2 3  a t  1 0 0 BANCH／渋谷100BANCH

まだ見ぬ識閾  揺律創発  ライブインスタレーションと対話／アーヘン工科大学、ドイツ

個展「まだ見ぬ識閾」平面世界とインスタレーションの並行／ターナーギャラリー

Exprole the Area between
Visible and Invisible



　情報が情報として足り得る時、多くの場合既に何らかの意味が紐づけされているが、それは様々なカタチで世界と紐づい

ているモノたちが一時的に或る断片として表出された姿だ。 

この作品のコンセプトを一言で言おうとすると、ミラーやビデオカメラなど人間が見るためのモノを要素としてダイレクト

に扱う作品の構造からも、「見ること自体」を見る作品である、と言える。その一方で、階層の違うところにある複数の様々

なコンセプトが連なって同時並行的に存在していて、本当に本当のところは説明しきれない。このようなことは日常生活に

おいてもよくあることであると認識するが、その説明しきれない「捉え切れなさ」が本作の主たるコンセプトであり、現在

に至るまで連なる自然現象を扱うインスタレーションの見えない骨組みのような部分である、と考えている。 

本作が過去作から連なる派生作品であることは、その連なりから比較的「そうである」と言うことができるが、元作品はま

た別の作品からの分岐とも言えるし、時間軸や作品の所在は描写しきれない。タイトルも前回の展示では元々別個に存在し

た別作品を合体したことを記述したのでとても長かったが、検討の末に「ツギハギの位相」へ集約することにした。前回の

展示と同じパーツを使用しているところもあるし、入れ替えたパーツもあり、組み方も場所に応じて変えており、作品の設

置空間もレギュレーションによって変動する。過去作の連なりから化学の分野で扱われている触媒の概念のようにも捉えて

いるし、異なるメディアを通じて伝播する情報の波を見るための装置という風にも考えているし、多数のウィンドウの連な

る液晶画面の氾濫した現代におけるキュビズム的な解釈も考えている。さらに観測者によって解釈は無数に分岐していくだ

ろう。どれも相応しいようにも思うし、どれもそれぞれに限定してしまうとそぐわない。また、これはそもそも私は眼の前

にあるモノについて人間が完璧に説明しきれることはない、と思っているということに起因している気がする。 

以上のことから推論すると、このインスタレーションにおいて私はその「捉え切れなさ」という、特に多層的な事象の多い

現代においては顕著に思われる、ツギハギの感覚を描くために場を設えているようにも思うのだ。それすらイメージが先行

していく位相に対してのひとつの解釈に過ぎないが、考え続けることで「それ」の輪郭が見え隠れする。迂闊に言葉にして

しまうと嘘になってしまいかねないようなエリアがこの世にはあるので、バラバラのまま束ねる。束ねきれないことをギリ

ギリ束ねられたところ、あるいは次元の裂け目のような領域が作品になるのではないか、と思う。

現実として見えている風景が揺らされるとき、抽象画のような景色が見えることがある。

たとえば、ガラス玉をひとつ、2020 年に撮影した過去作品を映す液晶画面の前にかざし、再撮影をする。

過去のインスタレーション空間から抽出された光の情報が、シンプルなアプローチで入れ子状の構造になる。

手の影と画面の暗がり、液晶画面やガラスを通る光、それらの溶け合いは新しい光となり、また空間に還っていく。



When  i n f o rma t i o n  t r u l y  f u n c t i o n s  a s  i n f o rma t i o n ,  i t  i s  o f t e n  a l r e a d y  

e n t a n g l e d  w i t h  me a n i n g̶mean i n g  t h a t  h a s  eme r g e d  a s  a  f r a gmen t ,  a  

momen t a r y  s u r f a c e ,  o f  t h i n g s  a lw a y s  i n  c o n n e c t i o n  w i t h  t h e  wo r l d  i n  

v a r i o u s  w a y s .

I f  I  w e r e  t o  d e s c r i b e  t h e  c o n c e p t  o f  t h i s  wo r k  i n  a  s i n g l e  p h r a s e ,  I  

w ou l d  s a y  i t  i s  a  wo r k  t h a t  “ l o o k s  a t  t h e  a c t  o f  s e e i n g  i t s e l f .” T h i s  c a n  

b e  o b s e r v e d  i n  i t s  s t r u c t u r e ,  w h i c h  d i r e c t l y  i n c o r p o r a t e s  e l emen t s  l i k e  

m i r r o r s  a n d  v i d e o  c ame r a s̶d e v i c e s  m ad e  f o r  h uman  o b s e r v a t i o n .

A t  t h e  s ame  t im e ,  mu l t i p l e  c o n c e p t s  o n  d i f f e r e n t  l e v e l s  c o e x i s t  i n  

p a r a l l e l ,  m a k i n g  i t  impo s s i b l e  t o  f u l l y  a r t i c u l a t e  “wha t  t h e  wo r k  i s  

t r u l y  a b o u t .” I  b e l i e v e  s u c h  c omp l e x i t y̶ t h i s  i n a b i l i t y  t o  c omp l e t e l y  

g r a s p  o r  e x p l a i n  s ome t h i n g̶ i s  n o t  u n u s u a l  i n  o u r  d a i l y  l i v e s .  T h a t  v e r y  

e l u s i v e n e s s ,  t h a t  s e n s e  o f  “ung r a s p a b i l i t y ,” i s  i n  f a c t  t h e  c o r e  c o n c e p t  

o f  t h e  p i e c e .  I t  f o rm s  t h e  i n v i s i b l e  s k e l e t o n  u n d e r l y i n g  t h i s  

i n s t a l l a t i o n ,  wh i c h  d e a l s  w i t h  n a t u r a l  p h e n omen a  u n f o l d i n g  

c o n t i n u o u s l y  t o  t h e  p r e s e n t .

Wh i l e  t h i s  wo r k  c a n  b e  s a i d  t o  b e  a  d e r i v a t i v e  o f  p r e v i o u s  p r o j e c t s̶

eme r g i n g  a s  p a r t  o f  a  v i s i b l e  c o n t i n u um̶ t ho s e  e a r l i e r  wo r k s  

t h em s e l v e s  c o u l d  a l s o  b e  s e e n  a s  b r a n c h e s  f r om  o t h e r s ,  a n d  t h e i r  

t empo r a l  a n d  s p a t i a l  c o o r d i n a t e s  c a n n o t  b e  c l e a r l y  t r a c e d .  I n  a  

p r e v i o u s  e x h i b i t i o n ,  t h e  t i t l e  w a s  q u i t e  l o n g  b e c a u s e  i t  d e s c r i b e d  t h e  

me r g i n g  o f  two  o r i g i n a l l y  s e p a r a t e  wo r k s .  A f t e r  s ome  c o n s i d e r a t i o n ,  I  

d e c i d e d  t o  c o n d e n s e  i t  i n t o  “P a t c h e d  P h a s e .”

Some  c ompon en t s  a r e  r e u s e d  f r om  p a s t  i t e r a t i o n s ,  o t h e r s  h a v e  b e e n  

r e p l a c e d ;  t h e  c o n fi gu r a t i o n  s h i f t s  d e p e n d i n g  o n  t h e  s p a c e ,  a n d  t h e  

i n s t a l l a t i o n  i t s e l f  c h a n g e s  a c c o r d i n g  t o  e x h i b i t i o n  r e g u l a t i o n s .  I n  

s ome  w a y s ,  I  s e e  t h i s  c o n t i n u i t y  a s  r e s emb l i n g  t h e  c a t a l y t i c  r e a c t i o n s  

i n  c h em i s t r y .  A t  o t h e r  t im e s ,  I  c o n s i d e r  t h e  wo r k  a s  a  d e v i c e  t o  

v i s u a l i z e  w a v e s  o f  i n f o rma t i o n  t r a n sm i t t e d  t h r o u g h  d i f f e r e n t  m ed i a .  I  

h a v e  a l s o  c ome  t o  s e e  i t  a s  a  k i n d  o f  C u b i s t  i n t e r p r e t a t i o n  o f  t h e  

c o n t empo r a r y  c o n d i t i o n̶whe r e  c o u n t l e s s  w i n d ow s  s p i l l  a c r o s s  l i q u i d  

c r y s t a l  d i s p l a y s .

T h e  i n t e r p r e t a t i o n s  w i l l ,  o f  c o u r s e ,  f u r t h e r  b r a n c h  o u t  d e p e n d i n g  o n  

e a c h  v i ewe r .  M a n y  o f  t h e s e  r e a d i n g s  f e e l  v a l i d ,  y e t  n o n e  o f  t h em  f e e l s  

s u f fi c i e n t  o n  i t s  own .  T h i s  m i g h t  b e  b e c a u s e ,  a t  t h e  r o o t  o f  i t  a l l ,  I  d o  

n o t  b e l i e v e  t h a t  h uman s  c a n  e v e r  f u l l y  e x p l a i n  wh a t  i s  r i g h t  i n  f r o n t  o f  

t h em .

F r om  t h i s  p e r s p e c t i v e ,  I  r e a l i z e  t h a t  I  m a y  b e  p r e p a r i n g  a  s p a c e  i n  t h i s  

i n s t a l l a t i o n  t o  e x p r e s s  p r e c i s e l y  t h i s  “ung r a s p a b l e” s e n s e̶ t h i s  

p a t c hwo r k e d  p e r c e p t i o n  t h a t  s e em s  e s p e c i a l l y  p r e s e n t  i n  t o d a y’ s  

mu l t i l a y e r e d  r e a l i t i e s .  E v e n  t h a t  i s  m e r e l y  o n e  p o s s i b l e  i n t e r p r e t a t i o n ,  

s u r f a c i n g  f r om  a  p h a s e  wh e r e  im a g e s  p r e c e d e  l a n g u a g e .  B y  c o n t i n u i n g  

t o  t h i n k  t h r o u g h  t h e  wo r k ,  t h e  c o n t o u r s  o f  “ i t” s ome t ime s  fl i c k e r  i n t o  

v i ew .

T h e r e  a r e  z o n e s  i n  t h i s  wo r l d  wh e r e  wo r d s ,  i f  u s e d  c a r e l e s s l y ,  m i g h t  

b e t r a y  t h e  t r u t h .  S o  I  g a t h e r  f r a gmen t s  w i t h o u t  f o r c i n g  t h em  i n t o  a  

who l e .  Wh a t  c a n n o t  q u i t e  b e  b u n d l e d̶wha t  j u s t  b a r e l y  h o l d s  t o g e t h e r ,  

o r  p e r h a p s  r e v e a l s  i t s e l f  i n  a  t e a r  b e twe e n  d imen s i o n s̶m i g h t  b e  

wh e r e  t h e  wo r k  b e g i n s  t o  t a k e  f o rm .

When  t h e  l a n d s c a p e  w e  p e r c e i v e  a s  r e a l i t y  b e g i n s  t o  t r emb l e ,  a n  im a g e  r e s emb l i n g  a n  a b s t r a c t  

p a i n t i n g  s ome t ime s  a p p e a r s .  F o r  i n s t a n c e ,  I  h o l d  a  s i n g l e  g l a s s  o r b  i n  f r o n t  o f  a n  L CD  s c r e e n  

d i s p l a y i n g  f o o t a g e  f r om  a  p r e v i o u s  wo r k  fi lmed  i n  2 0 2 0̶and  r e c o r d  i t  a n ew .

L i g h t  e x t r a c t e d  f r om  a  p a s t  i n s t a l l a t i o n  s p a c e  i s  r e s t r u c t u r e d  i n t o  a  n e s t e d  c ompo s i t i o n  t h r o u g h  

t h i s  s imp l e  g e s t u r e .  T h e  s h a d ow  o f  a  h a n d ,  t h e  d a r k n e s s  o f  t h e  s c r e e n ,  l i g h t  p a s s i n g  t h r o u g h  

L CD  a n d  g l a s s̶ t h e s e  l a y e r s  b l e n d  i n t o  o n e  a n o t h e r ,  f o rm i n g  n ew  l i g h t  t h a t  e v e n t u a l l y  r e t u r n s  

t o  t h e  s p a c e  f r om  wh i c h  i t  c ame .





色と揺れ　Co l o r  a n d  F l u t t e r

2022

H300×W489 . 2 cm

アナログで制作した作品をデジタルデータとして取り込み、レイヤーを積層

KYOBA SH I  A R T  WA L L  2 0 2 2  奨励賞　Hono r a b l e  M en t i o n

　常に存在しているのに、極めて言語化しづらい現象として、「色」がある。色は、それ自体のみで存在しているわけではなく、私たちが

視覚を通して「見ること」によって初めて「在る」と感じることができる。私たちの固有の網膜の中でのみ解読することができ、個体差に

よる揺れがあり、本当の意味においては他者と共有することができない。

今作では、描いたドローイングをいくつか重ねてイメージを作ることで、光の波と私たちの身体が出逢うことで生まれる「色」の発現を体

感的に感じられるような状況を作り出そうと試みた。積層されたレイヤーの中で、私たちの網膜の中で、いつも色は揺れ動いている。

Co l o r  i s  a  p h e n omenon  t h a t  c o n s t a n t l y  e x i s t s ,  y e t  r e s i s t s  a r t i c u l a t i o n .

I t  d o e s  n o t  e x i s t  i n d e p e nd e n t l y  o n  i t s  own ,  b u t  o n l y  c ome s  i n t o  b e i n g  wh en  we  p e r c e i v e  i t ̶when  we  s e e  

i t  t h r o u g h  o u r  v i s u a l  s y s t em .

C o l o r  c a n  o n l y  b e  d e c o d e d  w i t h i n  o u r  i n d i v i d u a l  r e t i n a s ,  a n d  i t s  p e r c e p t i o n  i n e v i t a b l y  fl u c t u a t e s  f r om  

p e r s o n  t o  p e r s o n .  I n  a  f u n d amen t a l  s e n s e ,  i t  c a n n o t  t r u l y  b e  s h a r e d  w i t h  o t h e r s .

I n  t h i s  wo r k ,  I  a t t emp t e d  t o  c r e a t e  a  s i t u a t i o n  wh e r e  t h e  eme r g e n c e  o f  c o l o r̶bo r n  f r om  t h e  e n c o u n t e r  

b e twe e n  w a v e s  o f  l i g h t  a n d  o u r  p h y s i c a l  b o d i e s̶ c a n  b e  e x p e r i e n c e d  v i s c e r a l l y .

B y  l a y e r i n g  mu l t i p l e  h a n d - d r awn  im ag e s ,  I  s o u g h t  t o  e v o k e  a  c o n d i t i o n  i n  wh i c h  c o l o r  i s  c o n s t a n t l y  

s h i f t i n g ,  b o t h  w i t h i n  t h e  s t a c k e d  l a y e r s  a n d  w i t h i n  o u r  own  r e t i n a s .



　透明な素材を撮影した２枚の画像の重ね合わせによって、新たな画像を生成した。オリジナルの被写体は透明なマテリアルで描

いた筆致であるが、PC に取り込み画像として値を調整することで液晶画面上では鮮やかな色彩を出現させることができる。また、

２枚の画像の組み合わせから、レイヤーを積層することでしか得られない質感を浮かび上がらせる。 マイナスとマイナスの掛け算

がプラスになるような実感が、そこに存在する。 「透明」と呼ばれたモノに色という情報が生じるが、物質として存在するオリジ

ナルは依然として透明なまま、その情報は不在のまま同時並行的に存在している。 

　また、「色が現れる」ということは、それより前に在った色が見えなくなることでもある。或る色の現れるところは、或る色が

不在を呈する位相である。眼前に呈する色を知覚として感知するとき、意識の内側でそこには既にないはずの不在の情報に触れて

いる。デジタルを介することで見えなかった色が引き出されることと同時に、それが「元々何であったか」という情報は隠れたり、

カタチを変えて動いたりしていく。 

B y  o v e r l a y i n g  two  im ag e s  o f  t r a n s p a r e n t  m a t e r i a l s ,  a  n ew  im ag e  i s  g e n e r a t e d .  T h e  o r i g i n a l  s u b j e c t  

i s  a  b r u s h s t r o k e  p a i n t e d  w i t h  t r a n s p a r e n t  m a t e r i a l ,  b u t  b y  a d j u s t i n g  t h e  im a g e  v a l u e s  o n c e  

impo r t e d  i n t o  t h e  c ompu t e r ,  v i v i d  c o l o r s  c a n  a p p e a r  o n  t h e  L CD  s c r e e n .  A d d i t i o n a l l y ,  t h r o u g h  t h e  

c omb i n a t i o n  o f  t h e  two  im ag e s ,  t h e  t e x t u r e  t h a t  c a n  o n l y  b e  a c h i e v e d  b y  l a y e r i n g  t h e  im a g e s  i s  

b r o u g h t  t o  t h e  f o r e f r o n t .  I t  c r e a t e s  a  s e n s e  o f  t h e  mu l t i p l i c a t i o n  o f  n e g a t i v e s  t u r n i n g  p o s i t i v e . T h e  

" t r a n s p a r e n t "  o b j e c t  g e n e r a t e s  c o l o r  a s  i n f o rma t i o n ,  y e t  t h e  o r i g i n a l  m a t e r i a l  r ema i n s  t r a n s p a r e n t ,  

a n d  t h i s  i n f o rma t i o n  e x i s t s  s imu l t a n e o u s l y ,  p a r a l l e l  t o  t h e  a b s e n c e  o f  c o l o r .

F u r t h e rmo r e ,  t h e  " a p p e a r a n c e  o f  c o l o r "  a l s o  me a n s  t h a t  t h e  c o l o r  p r e s e n t  b e f o r e  i t  b e c ome s  

i n v i s i b l e .  T h e  p l a c e  wh e r e  o n e  c o l o r  a p p e a r s  i s  a  p h a s e  wh e r e  a n o t h e r  c o l o r  p r e s e n t s  i t s  a b s e n c e .  

Wh e n  p e r c e i v i n g  t h e  c o l o r  t h a t  a p p e a r s  b e f o r e  u s ,  w e  a r e  a c t u a l l y  t o u c h i n g  t h e  a b s e n t  i n f o rma t i o n  

t h a t  s h o u l d  n o  l o n g e r  b e  t h e r e  i n  o u r  c o n s c i o u s n e s s .  T h r o u g h  t h e  d i g i t a l  m e d i um ,  c o l o r s  t h a t  w e r e  

o n c e  i n v i s i b l e  a r e  d r awn  o u t ,  a n d  a t  t h e  s ame  t im e ,  t h e  i n f o rma t i o n  o f  "wh a t  i t  o r i g i n a l l y  w a s "  

b e c ome s  h i d d e n  o r  t r a n s f o rm s  a n d  mo v e s .

或る呈色と不在の位相　Eme r g i n g  C o l o r ,  P h a s e  o f  A b s e n t
2023　F50  　P r i n t e d  C a n v a s　アナログで制作した作品をデジタルデータとして取り込み、レイヤーを積層



色と現れ　Co l o r  a n d  Eme r g e
2022　P100　O i l  o n  C a n v a s

P h o t o  b y  U j i n  M a t s u o

　一日を過ごす中で目に映る風景が様々に変化していくよ

うに、 キャンバスに絵の具を乗せて何かを描こうとする

と、「色」が現れては消えていく。 

徐々に私の意識と自然現象が関わり合う「接面」が生成さ

れていくのがわかる。 色に誘導されて色を変える、無限の

再帰的自由の中にある描きの実感から、 「色の在り処」を

見るための絵を描く。

Ju s t  a s  t h e  l a n d s c a p e  w e  s e e  c h a n g e s  

t h r o u g hou t  t h e  d a y ,  w h e n  I  t r y  t o  p a i n t  

s ome t h i n g  o n  t h e  c a n v a s ,  " c o l o r "  a p p e a r s  

a n d  d i s a p p e a r s .

G r a d u a l l y ,  I  b e c ome  awa r e  o f  t h e  " i n t e r f a c e "  

wh e r e  m y  c o n s c i o u s n e s s  i n t e r a c t s  w i t h  

n a t u r a l  p h e n omen a .  G u i d e d  b y  c o l o r ,  I  

c h a n g e  c o l o r s ,  a n d  t h r o u g h  t h e  s e n s a t i o n  o f  

p a i n t i n g  w i t h i n  i n fi n i t e  r e c u r s i v e  f r e e d om ,  I  

c r e a t e  a  p a i n t i n g  t o  s e e  " t h e  p r e s e n c e  o f  

c o l o r . "



2018　F12　木枠・綿布に粘性流体を塗布

2025　F4　S l ime  o n  C o t t o n  C a n v a s

　これは、意図せず起こった流体の移動によって、描画せずに完成した絵画

的な作品である。2018 年、学部の修了制作のインスタレーション作品≪現

象と表象≫と、中央本線画廊で行われた『諏訪葵、村上直帆二人展「ne a r  

P h e n omen a」』において粘性流体が生成される状況を目撃するための装

置を展示したことにより、展示後には手に余る量の粘性流体が出来上がった。

そのスライム状の粘性の物質を試しにキャンバスの地作りに活用しようと思

い、綿布を張った木枠に塗布して乾燥させるために放置しておいたところ、

粘性流体は私の気付かないうちにゆっくりと綿布を通り抜けていた。乾燥す

る頃には流体のほとんど全てが通り抜け、流体が存在したことを示す色面と、

流体が通り抜けた後の移動の痕跡が表面に浮かび上がっていた。今私が見て

いる痕跡は、そこにあったはずのモノが居なくなったので見えるようになっ

た。私が世界を知覚するとき、世界は既にそこにはなく、ただ何者かが移動

した痕跡を見ていることを改めて思い知らされる。

　一般的な化学反応は、反応障壁という山を越えることで達成される。しかし、あ

る条件を満たした場合、反応障壁を超えるのではなく、量子科学的な現象で、反応

障壁を突き抜けることで反応が進行することがある。これをトンネル反応という。

表面界面科学の研究者である湊丈俊氏は、このトンネル反応を生み出す新しい方法

を見出した（ACS  N a no  9 ,  6 8 3 7  ( 2 0 1 5 ) )。

　このトンネル反応に関する研究に登場する「通り抜け」の構造には、2018 年に

制作した≪不在という位相≫の作品構造に通じる部分があるように思われた。湊氏

との対話をきっかけに、数年越しに再制作に至った。この作品の制作プロセスにお

いて、スライムが予期せず布を通り抜け、その痕跡を残した。直接的に絵を描くの

ではなく、自然現象がその動きの痕跡をキャンバス上に残し、「不在」を呈した作品

である。本作と湊氏のトンネル反応の研究は、どちらも「通り抜ける」構造を示し

ている。

In s p i r e d  b y  s u r f a c e / i n t e r f a c e  

s c i e n t i s t  D r .  T a k e t o s h i  M i n a t o’s  

r e s e a r c h  o n  t u n n e l i n g  r e a c t i o n s ,  

 I  r e v i s i t e d  m y  p a s t  wo r k  " T h e  

P h a s e  o f  A b s e n c e " .  I n  c h em i s t r y ,  

r e a c t i o n s  t y p i c a l l y  o v e r c ome  

b a r r i e r s ,  b u t  u n d e r  c e r t a i n  

c o n d i t i o n s ,  t h e y  p a s s  t h r o u g h  v i a  

q u a n t um  t u n n e l i n g .

T h i s  c o n c e p t  p a r a l l e l e d  m y  2 0 1 8  

p i e c e ,  l e a d i n g  me  t o  r e c r e a t e  i t .  

I n  a n  e x p e r imen t  f o r  p a i n t i n g ,  

s l im e  u n e x p e c t e d l y  s e e p e d  

t h r o u g h  f a b r i c ,  l e a v i n g  b e h i n d  

t r a c e s .  R a t h e r  t h a n  p a i n t i n g  

d i r e c t l y ,  I  a l l owed  n a t u r a l  

p h e n omen a  t o  c r e a t e  t h e  wo r k ,  

embod y i n g  " a b s e n c e . "  M y  wo r k  

a n d  D r .  M i n a t o’s  r e s e a r c h  s h a r e  a  

c ommon  a p p r o a c h̶bo t h  e x p l o r e  

t h e  a c t  o f  p a s s i n g  t h r o u g h .

不在という位相　Th e  P h a s e  o f  A b s e n c e



見世ル装置／暗号
Installation for Showing / Encryption

2021

I n s t a l l a t i o n

佐賀大学・東京藝術大学・情報科学芸術大学院大学

（IAMAS ) の三大学の学生有志による芸術交流展

『環ジョウ交さ点』にて発表

佐賀大学



　これは、見ることを見せる／見せることを見るための装

置であり、私たちの内側で起こる、ある種の暗号の生成と

消失を見るための設えである。

　昨今の世界では、誰の目線で語られているのか定かでは

ない情報が氾濫している。見ていることが見られているこ

とになるような、見せることが見ることになるような、ぐ

るぐると回る情報の移動だけが見える。私は無意識のうち

に「これ」を解読しようとしていることに気がつく。何か

気になる物事の前をただ通り過ぎることもできるが、立ち

止まって見ようとすることで、名の無い諸現象は私たちの

意識の内側で暗号として立ち現れていくのかもしれない。

ビデオカメラやプロジェクター、外界からの影響で静かに

変化し続ける水槽を設置し、見ることを見せる／見せるこ

とを見る装置として設えることで、私たちの内側で起こる

暗号の生成と消失の瞬間を垣間見ようと試みる。

Th i s  i s  a n  i n s t a l l a t i o n  f o r  s h ow i n g  s e e i n g  /  

s e e i n g  s h ow i n g ,  a  s e t u p  t o  w i t n e s s  t h e  

g e n e r a t i o n  a n d  d i s a p p e a r a n c e  o f  a  c e r t a i n  

k i n d  o f  c i p h e r  t h a t  o c c u r s  w i t h i n  u s .

I n  t o d a y’ s  wo r l d ,  i n f o rma t i o n  i s  

o v e r fl ow i n g ,  o f t e n  w i t h  n o  c l e a r  i n d i c a t i o n  

o f  who s e  p e r s p e c t i v e  i t’ s  c om i n g  f r om .  

Wh a t  i s  s e e n  b e c ome s  s ome t h i n g  t h a t  i s  

s e e n  b y  o t h e r s ,  a n d  wh a t  i s  s h own  b e c ome s  

s ome t h i n g  t h a t  i s  b e i n g  w a t c h e d̶on l y  t h e  

e n d l e s s  c i r c u l a t i o n  o f  i n f o rma t i o n  i s  v i s i b l e .  

I  r e a l i z e  t h a t ,  u n c o n s c i o u s l y ,  I  am  

a t t emp t i n g  t o  d e c i p h e r  t h i s .  Wh i l e  i t’ s  

p o s s i b l e  t o  s imp l y  p a s s  b y  t h i n g s  t h a t  c a t c h  

o u r  a t t e n t i o n ,  b y  s t o p p i n g  a n d  l o o k i n g ,  

t h e s e  n ame l e s s  p h e n omen a  ma y  a p p e a r  a s  

c i p h e r s  w i t h i n  o u r  c o n s c i o u s n e s s .  B y  s e t t i n g  

u p  a  t a n k  t h a t  q u i e t l y  c h a n g e s  t h r o u g h  t h e  

i n fl u e n c e  o f  v i d e o  c ame r a s ,  p r o j e c t o r s ,  a n d  

e x t e r n a l  f o r c e s ,  I  a t t emp t  t o  c a t c h  a  g l imp s e  

o f  t h e  momen t s  wh e n  t h e  c i p h e r s  a r e  

g e n e r a t e d  a n d  d i s a p p e a r ,  c r e a t i n g  a n  

i n s t a l l a t i o n  f o r  s h ow i n g  s e e i n g  /  s e e i n g  

s h ow i n g .



Ove r l a p p i n g  W a v e

2021

V i d e o

10 : 3 0

第二回花鳥島国際芸術祭  出展

　この作品は、異なる場所に存在する波の映像を重ね、映像の中で新たな「波」を生成していく実験的なプロセスを見せるものであり、2021 年 7 月 16

日から中国の花鳥島で始まった第二回花鳥島国際芸術祭に遠隔で出展する映像作品として制作した。 

　花鳥島で撮影された映像と日本で自分の家の近くの川で撮影した映像を、デジタルデータの波、プロジェクターによって投影された波、そして鉄鍋の中

で自分の手で起こす波として重ね合わせていくことで、本作品は進行していく。情報の波がさまざまなテクノロジーによって、特定の場所を超えて混ざり

合っている昨今の状況を映し出し、実際に行くことができない展示場所と、制作場所である自分の住まう地域を繋ぎ合わせていく。また、この作品のアイ

デアは、重ね合わせの原理から着想を得ている。それぞれの波は独立して存在するが、重ね合わさったとき、それぞれが合わさった波になる。今回はこの

科学的なアイデアを参照し、芸術実践のひとつとして、視覚的なイメージを通じて遠く離れた場所をオリジナルの風景の影響を存続させながら、干渉させ

たいと考えた。実在する風景をつなげて、存在しない風景を浮かび上がらせたい。



T h i s  wo r k  u s e s  d i g i t a l  a n d  a n a l o g  a l c h emy  

t o  o v e r l a p  v i d e o  im a g e s  o f  w a v e s  w i t h  

a c t u a l  w a v e s  t o  c r e a t e  p r e v i o u s l y  u n k n own  

l a n d s c a p e s .  T h e  m a t e r i a l s  u s e d  a r e  v i d e o  

im a g e s  o f  w a v e s  n e a r  H u a n i a o  I s l a n d  a n d  a  

r i v e r  c l o s e  t o  me  i n  J a p a n ,  a s  w e l l  a s  

w a v e s  t h a t  I  c r e a t e d  i n  a  p o t .  I  p r o j e c t e d  

t h e  v i d e o  im a g e s  o n t o  t h e  w a v e s ,  w h i c h  I  

r e c o r d e d  a n d  t h e n  e d i t e d  t o  c r e a t e  t h e  

fi n a l  wo r k .  T h e  p a n d em i c  h a s  a c c e l e r a t e d  

t h e  u s e  o f  t e c h n o l o g i c a l  m e t h o d s  t o  m i x  

s p e c i fi c  s i t e s  b e y o nd  p l a c e .  T h i s  wo r k  

p r o j e c t s  t h i s  c o n d i t i o n  t h r o u g h  

o v e r l a p p i n g  w a v e s .  Mo r e o v e r ,  t h i s  v i d e o  

h a s  l o t s  o f  l a y e r s  o f  w a v e s .  T h i s  i d e a  i s  

i n s p i r e d  b y  t h e  “p r i n c i p l e  o f  

s u p e r p o s i t i o n .” I 'm  n o t  a n  a n a l y t i c a l  

s c i e n t i s t  b u t  I 'm  o f t e n  a f f e c t e d  b y  

s c i e n t i fi c  c o n c e p t s .  T h e  s u p e r p o s i t i o n  

p r i n c i p l e  s t a t e s  t h a t  wh e n  two  o r  mo r e  

w a v e s  o v e r l a p  i n  s p a c e ,  t h e  r e s u l t a n t  

d i s t u r b a n c e  i s  e q u a l  t o  t h e  a l g e b r a i c  s um  

o f  t h e  i n d i v i d u a l  d i s t u r b a n c e s .  R e f e r r i n g  

t o  t h i s  s c i e n t i fi c  i d e a ,  I  w a n t  t o  c o n n e c t  

d i f f e r e n t  s i t e s  t h r o u g h  v i s u a l  im a g e s  a s  a r t  

p r a c t i c e .   A s  a n  a l c h em i s t ,  I  w a n t  t o  c r e a t e  

u n k n own  l a n d s c a p e s  b y  c o n n e c t i n g  r e a l  

l a n d s c a p e s .



不可逆なオーバーラップ
I r r e v e r s i b l e  O v e r l a p

2021

I n s t a l l a t i o n

カメラ、三脚、モニター、テーブル、木材、ガラス、金属、プリズム、プラスチック

修士課程  修了作品

第 69 回  東京藝術大学  卒業・修了作品展

京成電鉄藝術賞

Th i s  i s  a n  i n s t a l l a t i o n  f o r  s h ow i n g  s e e i n g  /  

s e e i n g  s h ow i n g ,  a  s e t u p  t o  w i t n e s s  t h e  

g e n e r a t i o n  a n d  d i s a p p e a r a n c e  o f  a  c e r t a i n  

k i n d  o f  c i p h e r  t h a t  o c c u r s  w i t h i n  u s .

I n  t o d a y’ s  wo r l d ,  i n f o rma t i o n  i s  

o v e r fl ow i n g ,  o f t e n  w i t h  n o  c l e a r  i n d i c a t i o n  

o f  who s e  p e r s p e c t i v e  i t’ s  c om i n g  f r om .  

Wh a t  i s  s e e n  b e c ome s  s ome t h i n g  t h a t  i s  

s e e n  b y  o t h e r s ,  a n d  wh a t  i s  s h own  b e c ome s  

s ome t h i n g  t h a t  i s  b e i n g  w a t c h e d̶on l y  t h e  

e n d l e s s  c i r c u l a t i o n  o f  i n f o rma t i o n  i s  v i s i b l e .  

I  r e a l i z e  t h a t ,  u n c o n s c i o u s l y ,  I  am  

a t t emp t i n g  t o  d e c i p h e r  t h i s .  Wh i l e  i t’ s  

p o s s i b l e  t o  s imp l y  p a s s  b y  t h i n g s  t h a t  c a t c h  

o u r  a t t e n t i o n ,  b y  s t o p p i n g  a n d  l o o k i n g ,  

t h e s e  n ame l e s s  p h e n omen a  ma y  a p p e a r  a s  

c i p h e r s  w i t h i n  o u r  c o n s c i o u s n e s s .  B y  s e t t i n g  

u p  a  t a n k  t h a t  q u i e t l y  c h a n g e s  t h r o u g h  t h e  

i n fl u e n c e  o f  v i d e o  c ame r a s ,  p r o j e c t o r s ,  a n d  

e x t e r n a l  f o r c e s ,  I  a t t emp t  t o  c a t c h  a  g l imp s e  

o f  t h e  momen t s  wh e n  t h e  c i p h e r s  a r e  

g e n e r a t e d  a n d  d i s a p p e a r ,  c r e a t i n g  a n  

i n s t a l l a t i o n  f o r  s h ow i n g  s e e i n g  /  s e e i n g  

s h ow i n g .



　この作品では、液体や光の不可逆な動きを重ね合わせることで予期せぬイメージと邂逅することを目的としている。私たちの

暮らす世界は、人工的なシステムが制御するものが随分と多くなってきた。何をするにしても、元来の自然環境からは遠く離れ、

テクノロジーが付き纏う。2020  年から現在に至るまで続いているパンデミックでは特に顕著であったが、私たちの呼気はマス

クによって制御され、私たちの体温は記録され、外界とのコミュニケーションには必ずと言えるほど鉄の板が挟まるようになっ

た。その世界の中でただ存在していると、自分が何かを見ているというより、情報を見せられている感覚があった。私たちは本

当に見ているのだろうか。そのような思いから、修了制作として不可逆な現象が重なり合う瞬間を目撃し、見ることについて思

索するための空間を設えた。「見ること」を起点として、機械と人間の間にある自然現象に目を向けることで、知覚によって重

なり合って生まれる感覚を、私たちの網膜の中で感じることができるのではないだろうか。

また、これは電子機器によって作り出される制御された人工的な光や動きであっても、重なり合う、あるいは散乱していく状況

を目撃することで科学技術を自然の状態に還そうとする試みでもある。たとえ人工物で世界が埋め尽くされ、原生林的な自然か

ら遠く離れたとしても、自然現象と出逢う実感が身体にある限り、人間はどこまでも自然を感じることができるのだと信じたい。



I n  t h i s  wo r k ,  I  e n g a g e  w i t h  i r r e v e r s i b l e  v i s u a l  p h e n omen a  a s  c o r e  e l emen t s  f o r  a n  a c t i v e  

i n s t a l l a t i o n .  O u r  e x p e r i e n c e  c o n s i s t s  o f  o n g o i n g  i r r e v e r s i b l e  mo v emen t s  -  p a s s i n g  l i g h t ,  r a i n ,  

c r owd s ,  r a i n b ow s ,  a n d  c o n s t a n t  s h i f t i n g  s e n s a t i o n s .  E v e n  i n  t h e  c o n t e x t  o f  t h e  p e rman e n t  

a c c u r a c y  o f  d i g i t a l  d e v i c e s ,  b i o l o g i c a l ,  p h y s i c a l  mo t i o n  r ema i n s  i r r e v e r s i b l e  i n  i t s  r e l a t i o n  t o  

n a t u r a l  p r o c e s s e s .  P h e n omen a l ,  e n t r o p i c  c h a n g e  c o n t i n u e s  i r r e v o c a b l y  a t  a  g r a d u a l  o r  a t  a  h i g h  

v e l o c i t y ,  a n d  c o n d i t i o n s  a r i s e  a n d  d i s a p p e a r  b e c a u s e  o f  n a t u r a l  d y n am i c s  i n  t h em s e l v e s .  T h i s  

i n s t a l l a t i o n  a im s  t o  w i t n e s s  t h e  f o r c e  o f  d i s a p p e a r i n g  momen t s  a s  t h e y  eme r g e  a s  o v e r l a p p i n g  

i r r e v e r s i b l e  p h e n omen a ,  a n d  p r o c e e d s  t h r o u g h  e n c o u n t e r s  w i t h  u n k n own  im ag e s .



網膜の中で、あるいは　　　
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I n  o u r  R e t i n a ,  o r  e l s e



私たちは「見る」とき、何を見ているのだろうか。情報だろうか、現象だろうか、

それとも、自分の感覚の現れなのだろうか。

本作は、カメラの「眼」を通して、光や液体の動きなどの自然現象が重なり合っ

ていく様子を捉えた映像作品である。2020  年に実施した自主企画≪「映り」と

しての圧縮≫で発表した自作のインスタレーション作品の構造の中で、副次的に

得られた実験的な映像を、新しく映像作品として編成した。

私たちは数多の現象の過ぎ去る中にいる。

ガラス瓶の表面をなぞる反射、熱によって動く液体、干渉する光、それぞれ別々

の現象が、知覚によって束ねられていく。網膜の中で、あるいは意識の中で、組

み合わさり、関わり合い続ける。

Wha t  d o  w e  s e e  wh e n  we  s e e ?  I s  i t  i n f o rma t i o n ,  a  

p h e n omenon ,  o r  p e r h a p s  a  m a n i f e s t a t i o n  o f  o u r  own  s e n s e s ?

T h i s  wo r k  i s  a  v i d e o  p i e c e  t h a t  c a p t u r e s  t h e  o v e r l a p p i n g  o f  

n a t u r a l  p h e n omen a ,  s u c h  a s  l i g h t  a n d  t h e  mo v emen t  o f  

l i q u i d ,  t h r o u g h  t h e  " e y e "  o f  t h e  c ame r a .  I t  w a s  c r e a t e d  b y  

r e a s s emb l i n g  e x p e r imen t a l  f o o t a g e  t h a t  w a s  i n c i d e n t a l l y  

o b t a i n e d  f r om  t h e  s t r u c t u r e  o f  a n  i n s t a l l a t i o n  p i e c e  I  

p r e s e n t e d  i n  2 0 2 0  a s  p a r t  o f  m y  s e l f - c u r a t e d  p r o j e c t  

" C omp r e s s i o n  a s  R e fl e c t i o n " .

W e  a r e  s u r r o u n d e d  b y  t h e  p a s s i n g  o f  c o u n t l e s s  p h e n omen a .

T h e  r e fl e c t i o n s  t r a c i n g  t h e  s u r f a c e  o f  a  g l a s s  b o t t l e ,  l i q u i d s  

mo v i n g  d u e  t o  h e a t ,  a n d  t h e  i n t e r f e r e n c e  o f  l i g h t̶ e a c h  

s e p a r a t e  p h e n omenon  i s  b u n d l e d  t o g e t h e r  t h r o u g h  

p e r c e p t i o n .  T h e y  c omb i n e  a n d  c o n t i n u e  t o  i n t e r a c t  w i t h i n  o u r  

r e t i n a s  o r  c o n s c i o u s n e s s .



仕切りを解かすための触媒
Ca t a l y s t  f o r  D i s s o l v i n g  a  P a r t i t i o n

「ゲンビどこでも企画 × ゲンビ「広島ブランド」

デザインスペシャル公募 2020」　入選

グッドデザイン・ニューホープ賞  場のデザイン部門  入選

旧日本銀行広島支店にて展示

2021

I n s t a l l a t i o n

木材、塗料、モニター、ビデオカメラ、金属、プラスチック

　過去に仕切られた場所はずっと仕切られ続けるのだろ

うか、あるいは、「仕切り」は設置された場所をずっと

仕切り続けるのだろうか。はじめて展示場所の写真を見

た時に、一番気になったのが仕切りだった。役割を終え

たはずの設えが、まだその機能を持ち続けていることへ

の興味と、建物があり続ける以上、たとえ人間がいなく

なったとしてもその機能が続いていくという果てしない

畏怖の念のようなものを感じた。特にこのパンデミック

の状況の中では、感染予防のためにアクリル板や

ZOOM の画面などに仕切られてばっかりだったという

ことも仕切りに興味が湧いた要因のひとつである。

　役割が消失した機能に人間が再び関わりを持つにはど

うしたら良いだろうか。今回はそのような興味から、仕

切りに直接手を加えるのではなく、間接的にその仕切り

を開放することは出来ないだろうか、と考えた。仕切り

の近くに仕切りに似せて制作したオブジェクトを設置

し、反対側からカメラで観測する。そして、正面のモニ

ターにカメラで観測した向こう側の「今」を映し出す。

実際に見える今と、本来は同時に見ることができない反

対側の「今」が同時並行的に見えるように設置し、「過

去に仕切られた場所」を融和することで、過去の事象と

今起こる現象による対話を試みる。

　仕切られたり、カテゴリーで分けられたり、分断され

たときに、直接融和することがなかったとしても間接的

にそれらを解くことは可能なのかもしれない。作品が触

媒として機能し、私たちの知覚する現象と、そこから生

まれる意識の反応する中で、仕切りは解かされる。



I  p l a c e d  a n  o b j e c t  n e a r  t h e  p a r t i t i o n̶

on e  d e s i g n e d  t o  r e s emb l e  i t ̶ a n d  

o b s e r v e d  i t  f r om  t h e  o p po s i t e  s i d e  

u s i n g  a  c ame r a .

T h e  v i ew  c a p t u r e d  b y  t h e  c ame r a  w a s  

t h e n  d i s p l a y e d  o n  a  mon i t o r  p l a c e d  i n  

f r o n t  o f  t h e  o r i g i n a l  p a r t i t i o n ,  s h ow i n g  

“wha t’ s  h a p p e n i n g  n ow” o n  t h e  o t h e r  

s i d e .

T h i s  a l l owed  two  v e r s i o n s  o f  t h e  

p r e s e n t  t o  a p p e a r  s imu l t a n e o u s l y :  t h e  

v i s i b l e  “now” s e e n  d i r e c t l y ,  a n d  t h e  

n o rma l l y  u n s e e n  “now” o n  t h e  f a r  s i d e .

T h r o u g h  t h i s  s imu l t a n e o u s  l a y e r i n g ,  I  

h o p e d  t o  s o f t e n  t h e  e d g e s  o f  a  p l a c e  

o n c e  d i v i d e d̶ t o  c r e a t e  a  d i a l o g u e  

b e twe e n  p a s t  s e p a r a t i o n s  a n d  p r e s e n t  

momen t s .

E v e n  wh en  t h i n g s  a r e  d i v i d e d̶b y  

w a l l s ,  c a t e g o r i e s ,  o r  s y s t em s̶pe r h a p s  

t h e y  c a n  s t i l l  b e  r e c o n c i l e d  i n d i r e c t l y ,  

t h r o u g h  g e s t u r e s  r a t h e r  t h a n  f o r c e .

I f  t h e  a r two r k  c a n  s e r v e  a s  a  c a t a l y s t ,  

t h e n  ma y b e  t h e  p a r t i t i o n  c a n  b e g i n  t o  

d i s s o l v e̶w i t h i n  o u r  p e r c e p t i o n  o f  

p h e n omen a ,  a n d  w i t h i n  t h e  r e a c t i o n s  

t h a t  r i s e  f r om  o u r  c o n s c i o u s n e s s .

O n c e  a  s p a c e  h a s  b e e n  d i v i d e d ,  d o e s  

i t  s t a y  t h a t  w a y ?

A nd  o n c e  a  p a r t i t i o n  i s  p u t  i n  p l a c e ,  

d o e s  i t  g o  o n  p a r t i t i o n i n g ,  e v e n  l o n g  

a f t e r  i t s  p u r p o s e  h a s  f a d e d ?

When  I  fi r s t  s aw  a  p h o t o  o f  t h e  

e x h i b i t i o n  s i t e ,  i t  w a s  t h e  p a r t i t i o n  

t h a t  c a u g h t  m y  e y e .

I  w a s  d r awn  t o  t h e  i d e a  t h a t  a  

s t r u c t u r e ,  w ho s e  r o l e  s h o u l d  h a v e  

e n d e d ,  m i g h t  s t i l l  r e t a i n  i t s  f u n c t i o n .

T h e r e  w a s  a  k i n d  o f  awe  i n  im a g i n i n g  

t h a t  a s  l o n g  a s  t h e  b u i l d i n g  r ema i n s ,  

e v e n  i f  p e o p l e  a r e  n o  l o n g e r  p r e s e n t ,  

t h a t  f u n c t i o n  m i g h t  p e r s i s t ̶qu i e t l y ,  

e n d l e s s l y .

E s p e c i a l l y  i n  t h e  m i d s t  o f  t h e  

p a n d em i c ,  I  f o u n d  m y s e l f  i n c r e a s i n g l y  

aw a r e  o f  t h e  w a y s  w e  we r e  c o n s t a n t l y  

b e i n g  s e p a r a t e d̶b y  a c r y l i c  p a n e l s ,  b y  

t h e  f r ame s  o f  Z o om ,  b y  i n v i s i b l e  

b o u nd a r i e s .  T h a t  a tmo s p h e r e ,  t o o ,  

l i k e l y  s h a p e d  m y  g r ow i n g  i n t e r e s t  i n  

p a r t i t i o n s .

H ow  c a n  w e  r e e n g a g e  w i t h  f u n c t i o n s  

who s e  o r i g i n a l  r o l e s  h a v e  a l r e a d y  

d i s a p p e a r e d ?

R a t h e r  t h a n  d i r e c t l y  i n t e r v e n i n g  i n  t h e  

e x i s t i n g  p a r t i t i o n ,  I  w ond e r e d  

wh e t h e r  i t  m i g h t  b e  p o s s i b l e  t o  o p e n  

i t  u p  i n d i r e c t l y .



「映り」としての圧縮
Refl e c t i o n  a s  C omp r e s s i o n

2020

L i v e  I n s t a l l a t i o n ,  O n l i n e

カメラ、三脚、モニター、テーブル、木材、ガラス、金属パーツ、

プリズム、プラスチック、以前工場で使用されていた木製パーツ

東京藝大アートフェス 2021  企画採択

制作・配信場所：山治織物工場（群馬県桐生市）

企画・制作：諏訪葵　

助成：東京藝大「I  LOV E  YOU」プロジェクト

協力：山治織物工場、yama j i o r imono *wo r k s、「自然知能の理解による社会的価値の創出」



　昨今の状況の中で、作品制作を通してデジタル技術と改めて向き合う機会が増えてきた。なかでも私が関心を持っているのは、空

間的な作品として考えられることの多いインスタレーションを現場で直接知覚するのではなく、映像として中継・投影されるときに

感じる、空間が画面の中にぎゅっと圧縮されるような感覚である。今回はその圧縮される感覚を軸に、複数の視覚的現象が関わり合

う空間を設え、それをライブ映像として映し出すことを試みたい。複数の現象が干渉し合いながら一つの画面に集約されることは、

現象の関係性によって生まれる一つの描画であり、インスタレーションが「現場」としての空間性を失う代わりに、時空を越えて映

し出される新たな「場」になり得るのではないだろうか。

Re c e n t l y  I  h a v e  b e e n  c o n s i d e r i n g  h ow  I  r e l a t e  t o  b o t h  t e c h n o l o g y  a n d  n a t u r e .  Wh a t  a r e  t h e  emo t i o n a l  

a n d  p h y s i c a l  d i f f e r e n c e s  o f  b e i n g  i n  f r o n t  o f  a n d  w i t h i n  a n  e l e c t r o n i c  s c r e e n ?  Wh en  I  r e l a y  a n  

i n s t a l l a t i o n  wo r k  a s  v i d e o ,  I  i n e v i t a b l y  e n c o u n t e r  t h e  c omp l i c a t i o n s  o f  t h e  o r i g i n a l  s p a c e  c omp r e s s e d  

t i g h t l y  i n t o  t h e  s c r e e n .  A t  t h i s  e v e n t ,  I  a im  t o  m a k e  a n  i n s t a l l a t i o n  wo r k  a s  a  s e r i e s  o f  l i v e  v i s u a l  

im a g e s  b a s e d  o n  t h i s  s e n s a t i o n  o f  c omp r e s s i o n .  Wh e n  t h e  v i s u a l  p h e n omen a  o f  t h i s  e x p e r imen t a l  

i n s t a l l a t i o n  a r e  c omp r e s s e d  i n  t h e  a c t  o f  l i v e  s t r e am i n g ,  t h e  v i s u a l  p h e n omen a  w i l l  t r a v e r s e  

s p a c e - t im e ,  a n d  ma y  b e  a b l e  t o  e x i s t  a s  t r a n s f o rmed  d r aw i n g s  o f  t h e  o r i g i n a l  p h e n omen a .  T h i s  i s  o n e  

a p p r o a c h  t o  m y  b e l i e f  t h a t  c o n c e p t u a l  a r t  c a n  b e  g r o u n d e d  b y  a  s e n s e  o f  r e a l i t y .



3D  C h em i c a l  D r aw i n g  Wo r k s h o p

オックスフォード大学のアートクラブにて、

A r t & S c i e n c e の学際的なワークショップとして実施

2020

乳酸カルシウム、アルギン酸ナトリウム、レモン汁、

プラスチック容器、紫キャベツから採取した

アントシアニン水溶液、水

　このワークショップは、「描く」という行為を化学反応を通じて探求し、アートとサイエンスを実践的に融合させたものである。

参加者たちは、赤キャベツから抽出したアントシアニンなどの自然素材を使用し、永続的な痕跡を残すのではなく、3 次元的に

一瞬の形を創り出した。「描く」という行為は、流動的で予測不可能、そして生きている自然現象との動的な対話として再定義さ

れた。このワークショップは学際的であると同時に、アクションペインティングやアニミズムから着想を得て、「描きとは何か」

という人類史における普遍的な問いを提示する。参加者には、知覚的な経験と身体的な関与に焦点を当て、写しとして何かを描

くのではなく、ただその瞬間に存在する現象を通して描くことを促した。

Th i s  wo r k s h o p  e x p l o r e s  t h e  a c t  o f  " d r aw i n g "  t h r o u g h  t h e  l e n s  o f  c h em i c a l  r e a c t i o n s ,  s e am l e s s l y  

m e r g i n g  a r t  a n d  s c i e n c e  i n  a  h a n d s - o n  p r a c t i c e .  P a r t i c i p a n t s  u s e d  n a t u r a l  m a t e r i a l s ,  s u c h  a s  

a n t h o c y a n i n s  e x t r a c t e d  f r om  r e d  c a b b a g e ,  t o  c r e a t e  e p h eme r a l  f o rm s  i n  3 D  s p a c e ,  r a t h e r  t h a n  

l e a v i n g  p e rman e n t  m a r k s .  T h e  a c t  o f  " d r aw i n g "  w a s  r e d e fi n e d  a s  a  fl u i d ,  u n p r e d i c t a b l e ,  a n d  

d y n am i c  d i a l o g u e  w i t h  l i v i n g  n a t u r a l  p h e n omen a .  I n t e r d i s c i p l i n a r y  i n  n a t u r e ,  t h e  wo r k s h o p  d r ew  

i n s p i r a t i o n  f r om  a c t i o n  p a i n t i n g  a n d  a n im i sm ,  p o s i n g  a  u n i v e r s a l  q u e s t i o n  i n  h uman  h i s t o r y :  

Wh a t  d o e s  i t  m e a n  t o  d r aw ?  P a r t i c i p a n t s  w e r e  p r omp t e d  t o  f o c u s  o n  p e r c e p t u a l  e x p e r i e n c e  a n d  

b o d i l y  e n g a g emen t ,  n o t  s imp l y  r e p r o d u c i n g  s ome t h i n g  a s  a  c o p y ,  b u t  d r aw i n g  t h r o u g h  t h e  

p h e nomen a  t h a t  m a n i f e s t e d  i n  t h e  p r e s e n t  momen t .



水面を連れる
Ex t r a c t  t h e  W a t e r  S u r f a c e

2019

I n s t a l l a t i o n

「流れる瞬間、うつろう場所　P l a c e  o u t  o f  T ime」

瀬戸内国際芸術祭 2019  秋期，香川県  屋島  四国村  旧鍋島灯台退息所にて展示



　水辺に行くと、波の動きや光の反射、揺れる水草や砂、そこに驚く人工物、そしてそれらをす水面がいつも気になる。まるで

広大なミシガン湖に広がる沢山の船や水面の光のうねり、瀬戸内では繊細な潮の流れをつい目で追っていた。から、複雑に変化

し続ける水面の質感を、同じように時間の変化によって場所や目的が変わってゆくこの退息所の中に招き入れてみたいと考えた。

光の反射、そして異なる時代に作られた器具などをきっかけに、内や外から影響を受けながら一つの面にじっくり考えられてい

く水面の質感をつくり、空間の中に浮かんでみたいと思う。

When  I  g o  t o  t h e  w a t e r ' s  e d g e ,  I  l o o k  a t  t h e  p h e n omen a  i n  t h e  w a t e r .  N a t u r a l  a n d  a r t i fi c i a l  

c i r c um s t a n c e s  fl o a t  i n  t h e  s e a ,  a f f e c t i n g  t h e  w a v e s ,  mo v emen t s  a n d  r e fl e c t i o n s  o f  l i g h t  o n  t h e  

s u r f a c e  o f  t h e  w a t e r .  U n d e r n e a t h  t h e  w a t e r  t h e r e  a r e  sw a y i n g  a q u a t i c  p l a n t s  a n d  s a n d .  I n  t h i s  

p r o j e c t ,  I  r e f e r  t o  t h e  d e l i c a t e  t i d e s  o f  t h e  S e t o  I n l a n d  S e a ,  a  b o d y  o f  w a t e r  mu c h  l i k e  L a k e  

M i c h i g a n ,  i n  C h i c a g o ,  I L .  I n  t h i s  a r two r k ,  I  w a n t e d  t o  c r e a t e  a  w a t e r  s u r f a c e  e x p e r i e n c e  t h a t  

c o n s t a n t l y  c h a n g e s  i n  a  c omp l e x  m ann e r  d e p e n d i n g  o n  t h e  p l a c e  a n d  t im e .  T h i s  a r two r k  u s e s  t h e  

h e a t  o f  l i g h t  t o  mo v e  l i q u i d  a n d  t h e  p r o j e c t i o n  o f  l i g h t  t o  c o n d e n s e  a n  im a g e  o n t o  i t s  s u r f a c e .  

B y  i n s t a l l i n g  o b j e c t s  t h a t  e n c o u r a g e  o b s e r v a t i o n ,  g e n e r a t e  mo v emen t  i n  t h e  w a t e r ,  a n d  r e fl e c t  

l i g h t ,  I  c r e a t e  t e x t u r e  o n  t h e  w a t e r’ s  s u r f a c e .  I n  m y  i n s t a l l a t i o n  I  a r r a n g e  o b j e c t s  f o u n d  i n  t h e  

S h i k o k u  mu r a  a r c h i v e ,  t o  p l a y  w i t h  l i g h t ,  r e fl e c t i o n ,  a n d  mo v emen t .  T h e  t r a n s l a t i o n  o f  n a t u r a l  

mo v emen t s  f r om  t h e  o u t d o o r s  t o  t h e  i n d o o r s  a l l ow s  u s  t o  r e fl e c t  o n  n a t u r e  a n d  i t s  r h y t hm s .



邂逅
En c oun t e r

　アナログの絵画のイメージを PC に取り込み、PC 上で彩度

やコントラスト、色相などの値を変更し、オリジナルと異なる

サイズのキャンバスにプリントした。日常の中にあるアナログ

とデジタルの狭間で常にせめぎ合っているような感覚の視覚化

を試みた作品。

I  s c a n n e d  a n  a n a l o g  p a i n t i n g  i n t o  m y  c ompu t e r ,  

t h e n  d i g i t a l l y  a l t e r e d  i t s  s a t u r a t i o n ,  c o n t r a s t ,  

a n d  h u e  b e f o r e  p r i n t i n g  i t  o n t o  a  c a n v a s  o f  a  

d i f f e r e n t  s i z e  f r om  t h e  o r i g i n a l .

T h e  wo r k  i s  a n  a t t emp t  t o  v i s u a l i z e  t h e  c o n s t a n t  

t e n s i o n  I  f e e l  b e twe e n  a n a l o g  a n d  d i g i t a l  

r e a lm s  i n  e v e r y d a y  l i f e .

2 0 1 8

F 4 0

P r i n t e d  C a n v a s

NON IO  A R T  WAV E  AWARD  2 0 1 9

準グランプリ受賞

「NON IO」 限定パッケージ化



抽出／描画
Ex t r a c t  /  D r aw

2018

A3

D i g i t a l  p h o t o  p r i n t

NON IO  A R T  WAV E  AWARD  2 0 1 9

準グランプリ受賞

「NON IO」 限定パッケージ化

　卒業制作≪現象と表象≫の中で起こった現象の一部を改めて

写真として収めた作品。スライムが段々生成されて堆積してい

く途中で撮影した。自分の制作が描くことから始まったせいか、

インスタレーションを作っていても根本には描く感覚があり、

自分の外部にある現象を捉えること、それ自体が私の場合は描

くことになっているのかもしれない。物質が元にあった場所か

ら取り出されていくこと、それ自体が描画になるような感覚と

して体感している。

Th i s  wo r k  i s  a  p h o t o g r a p h i c  d o c umen t a t i o n  o f  a  

momen t  w i t h i n  m y  g r a d u a t i o n  p r o j e c t  

P h e n omen a  a n d  R e p r e s e n t a t i o n .  I  c a p t u r e d  t h e  

p r o c e s s  o f  s l im e  g r a d u a l l y  f o rm i n g  a n d  

a c c umu l a t i n g .  P e r h a p s  b e c a u s e  m y  p r a c t i c e  

b e g a n  w i t h  p a i n t i n g ,  e v e n  wh en  I  c r e a t e  

i n s t a l l a t i o n s ,  t h e r e ' s  a lw a y s  a  f u n d amen t a l  

s e n s e  o f  d r aw i n g  a t  t h e  c o r e .

I n  m y  c a s e ,  p e r c e i v i n g  p h e nomen a  t h a t  e x i s t  

o u t s i d e  m y s e l f  m i g h t  a l r e a d y  b e  a  f o rm  o f  

d r aw i n g .  I  e x p e r i e n c e  t h e  a c t  o f  m a t e r i a l  b e i n g  

r emo v e d  f r om  i t s  o r i g i n a l  p l a c e  a s  s ome t h i n g  

a k i n  t o  t h e  a c t  o f  d r aw i n g  i t s e l f .



現象と表象
Phon emenon  &  R e p r e s e n t a t i o n

2018
I n s t a l l a t i o n
液体、アクリル、ガラス、金属、ディスプレイ、木材、
ビニール、プラスチック、塗料、ライト、モーター

卒業制作
第 66 回卒業修了作品展
東京藝術大学  上野校地  絵画棟 5F、東京都美術館（サテライト展示）

　学部の卒業制作として、さまざまな科学的な現象と出逢うための

実験室を制作した。水槽の中に赤い液体がだんだん滴下されること

で化学反応によってスライムが生成され、またそれが水槽の中で泳

がされる仕組みや、ランプの熱で温められた液体がフラスコ内で対

流を起こし、ラバランプのように縦横無尽に運動するシステムを設

えた。今作の中で整然とオブジェクトを設置するのではなく、黒い

鉄パイプやホースを用いて部屋中のオブジェクトが混然一体となっ

た状態を作り上げた。これは、新しいテクノロジーとそれに伴う膨

大な量の情報によってますます複雑化する現代社会の体現でもあ

る。また、この作品は美術館と大学の両方で同時に展示したことで、

同時並行的に物事が起こる今日の社会のリアリティも表そうとし

た。数多くの科学的現象から影響を受けながら変容し続ける、視覚

的な場を作りたいと考えた。



A s  m y  u n d e r g r a d u a t e  g r a d u a t i o n  p r o j e c t ,  I  c r e a t e d  

a n  e x p e r imen t a l  l a b  t o  e x p l o r e  v a r i o u s  s c i e n t i fi c  

p h e n omen a .

I n  o n e  s y s t em ,  r e d  l i q u i d  w a s  s l ow l y  d r o p p e d  i n t o  a  

t a n k ,  g e n e r a t i n g  s l im e  t h r o u g h  a  c h em i c a l  r e a c t i o n  

a n d  s e t t i n g  i t  i n t o  mo t i o n .  A n o t h e r  s e t u p  u s e d  a  

h e a t e d  l amp  t o  i n d u c e  c o n v e c t i o n  i n  a  fl a s k ,  

a l l ow i n g  t h e  l i q u i d  t o  mo v e  f r e e l y̶ r e s emb l i n g  a  

l a v a  l amp  g o n e  r o g u e .

I n s t e a d  o f  a r r a n g i n g  o b j e c t s  n e a t l y ,  I  b u i l t  a  c h a o t i c  

y e t  u n i fi e d  e n v i r o nmen t  u s i n g  b l a c k  i r o n  p i p e s  a n d  

h o s e s ,  r e fl e c t i n g  t h e  c omp l e x i t y  o f  a  s o c i e t y  

i n c r e a s i n g l y  e n t a n g l e d  w i t h  n ew  t e c h n o l o g i e s  a n d  

o v e r fl ow i n g  i n f o rma t i o n .

T h e  wo r k  w a s  e x h i b i t e d  s imu l t a n e o u s l y  a t  a  

u n i v e r s i t y  a n d  a  mu s e um ,  embod y i n g  t h e  f r a gmen t e d  

s imu l t a n e i t y  o f  t o d a y’ s  wo r l d .

I  s o u g h t  t o  c r e a t e  a  v i s u a l  s p a c e  i n  c o n s t a n t  

t r a n s f o rma t i o n̶ s h a p e d  b y  e v e r - s h i f t i n g  s c i e n t i fi c  

p h e n omen a .



　卒業制作≪現象と表象≫の中で起こった現象の一部を改めて

写真として収めた作品。スライムが段々生成されて堆積してい

く途中で撮影した。自分の制作が描くことから始まったせいか、

インスタレーションを作っていても根本には描く感覚があり、

自分の外部にある現象を捉えること、それ自体が私の場合は描

くことになっているのかもしれない。物質が元にあった場所か

ら取り出されていくこと、それ自体が描画になるような感覚と

して体感している。

Th i s  wo r k  i s  a  p h o t o g r a p h i c  d o c umen t a t i o n  o f  a  

momen t  w i t h i n  m y  g r a d u a t i o n  p r o j e c t  

P h e n omen a  a n d  R e p r e s e n t a t i o n .  I  c a p t u r e d  t h e  

p r o c e s s  o f  s l im e  g r a d u a l l y  f o rm i n g  a n d  

a c c umu l a t i n g .  P e r h a p s  b e c a u s e  m y  p r a c t i c e  

b e g a n  w i t h  p a i n t i n g ,  e v e n  wh en  I  c r e a t e  

i n s t a l l a t i o n s ,  t h e r e ' s  a lw a y s  a  f u n d amen t a l  

s e n s e  o f  d r aw i n g  a t  t h e  c o r e .

I n  m y  c a s e ,  p e r c e i v i n g  p h e nomen a  t h a t  e x i s t  

o u t s i d e  m y s e l f  m i g h t  a l r e a d y  b e  a  f o rm  o f  

d r aw i n g .  I  e x p e r i e n c e  t h e  a c t  o f  m a t e r i a l  b e i n g  

r emo v e d  f r om  i t s  o r i g i n a l  p l a c e  a s  s ome t h i n g  

a k i n  t o  t h e  a c t  o f  d r aw i n g  i t s e l f .


